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_ Ziyaret Oncesi
Ogretmen Rehberi

KidZania'da deneyimsel 6grenmeye hos geldiniz!
KidZania'nin sosyal deneyim boyutu ve egitim
programina dayali dgretici kaynaklari, cocuklar
icin benzersiz bir firsat sunar. Cocuklar icin 6zel
olarak tasarlanmis KidZania, farkli meslek
gruplariile gercek is hayatina iliskin ilham veren
tim bilgileri sizlerle paylasir. Her bir deneyim,
cocuklara finansal

okuryazarligi, ekip calismasini ve bagimsizligi
ogretirken, temel yasam becerilerini
tanimalarina da yardimai olur.

Programin Genel Amaci

Cocuklarin cesitli meslek gruplarina yonelik
meraklarini tetikleyerek kendilerini tanimalarini,
bilgiyi arastirip bulmalarini, firsatlari kesfetmel-
erini ve dederlendirmelerini saglar. Ayni zaman-
da, is dinyasini keyifle deneyimleyebilecekleri
aktivitelere katilmalarina ve bu deneyimler
araciligiyla ufuklarini genisletmelerine

yardimci olur.

Okul Gruplan
Programian Hakkinda

KidZania istanbul'da meslek aktiviteleri, 2-14
yas arasi cocuklar icin hazirlanmistir. Ogretim
materyalleri ise 6-14 yas arasi cocuklara
yonelik belirlenmistir.

Materyaller Asagidaki
Uc¢ Temel Alan Uzerinde
Yapilandinimighr:

1. Ziyaret Oncesi

Ziyaret 6ncesinde cocuklar, 6gretmenlerinin
de yonlendirmesiyle yetenek ve ilgi alanlar
dogrultusunda meslek tercihlerini
onceliklendiriyor.

2. Ziyaret Esnasi

Cocuklar, KidZania'da hayal glclerini beslemek
ve yaraticiliklarini kesfetmek Gizere tasarlanmis
aktiviteleri deneyimler.

3. Ziyaret Sonrasi

Ziyaret sonrasinda cocuklar, KidZania'da ilgi
duyup deneyimledikleri meslekleri, bir sunum
halinde siniflarinda paylasir.
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_ Kilavuz Igerigi ve
Ogretmen Kaynaklarn

“Ziyaret Oncesi” ve “Ziyaret Sonrasi” alanlari,
tavsiye edilmis ders etkinliklerinden olusur.
“Ziyaretiniz Esnasinda” alani, KidZania ziyaretin-
den en iyi sekilde yararlanmaniza odaklanir.

Uygulamaya Yardimci Araclar;

* Ogretmenler icin uygulama notlari,

® Uygun oldugu yerlerde semalar ve
calisma kagitlari,

* Projeyi planlamak icin bazi yardimci ipuclarina
dayanan PowerPoint taslaklari,

® Bazi aktivitelerde, aktivitelerin
tamamlanmasindan sonra sertifika verilir.

1] S o l
-

|

Ogretmenler icin

Egitim Programini Nasil
Destekleyebiliriz ve Nasil Daha
Yararh Bir Hale Getirebiliriz?

KidZania'nin icerigi, mesleki farkindaligi ve is
hayatina dayali egitimi, finansal okuryazarlik
ve iletisim gibi becerileri uygulamali olarak
desteklemektedir.

Ziyaretinizi Planlayin

Gezinizi planlamak ve ziyaretinizden maksimum
verimi elde etmek icin “"Okul Grubu
Bilgilendirme Dokimani” ni okuyarak ziyaret
oncesi ihtiyac duydugunuz tim bilgileri
edinebilirsiniz.
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Ogretmenler icin Ucretsiz
Ogretmen Turlan

KidZania'yi kendi g6ziinizle gérmek ve
grubunuzu getirmeden 6nce daha hazirlikli
olabilmek icin bizi 6nceden ziyaret edebilirsiniz.
Okul gezileriyle ilgili bilgi almak icin
satis@kidzania.com.tr adresinden ya da +90 850
200 54 39 no'lu telefondan bize ulasabilirsiniz.

Ulasim

KidZania istanbul, Actbadem’deki Akasya Yasam
Alani icerisinde bulunur. Okul otobisleri, okul
gruplarini AVM'nin Gliney Kapisi'nda, metro
girisi karsisinda indirir ve KidZania personeli
ziyaretcileri bu noktada karsilar.

W

Yemek Secenekleri

KidZania icerisinde bulunan restoranlardan
onceden siparis verilen KidZ Meni'lerden yarar-
lanabilirsiniz.

Detayli bilgi almak icin satis@kidzania.com.tr
adresinden ya da +90 216 428 67 63 no'lu tele-
fondan bize ulasabilirsiniz.
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Ders Aktiviteleri
Genel Amac

KidZania ziyareti 6ncesinde derste yapilan
aktivitelerle ¢ocuklar;

* Bireysel farkindalik olusturur,

* Hoslandiklari ve hoslanmadiklari alanlar
kesfeder,

* fyi olduklari ya da gelistirmeleri gereken
yonlerini kavrar,

® Potansiyellerine ve kapasitelerine yonelik bir
algi gelistirirler.

Aktivite1:

Sohbet Nesnesi (opsiyonel).

Sohbet nesnesi herhangi bir

sey olabilmektedir, 6rnegin

pelus oyuncak ya da bir top. Bu
nesne, grupta dondsumlU olarak
dolastinimakta ve sadece nesneyi
tutan kisi konusabilmektedir.

Cocuklar, siniflarinda birkag dakika
kendilerinden bahsedebilmekte ve
herkes bunu yaptiktan sonra sectikleri
mesleklerin kolay ya da zor yonlerinin
neler oldugunu analiz edebilmektedir.

Konusalim
Uygulama

® Cocuklar bir daire olusturacak sekilde
konumlandirilir ve bir nesne kullanilarak
sohbet kurgulanir.

® Sohbet nesnesi grupta dolastirilirken cocuk
asagidaki cimlelerden birini tamamlamaya
yonlendirilir:

1. Yapmayi sevdigim seylerden biri...

2. Yapmayi sevmedigim seylerden biri...
3...."da cok iyiyim

4.'da daha iyi olmayi isterdim.

5. En sevdigim konu...

6. Diinyada degistirmeyi diledigim seylerden
biri...

* Her bir ¢cocuk ciimlelerini tamamladiktan
sonra, verilen cevaplarin benzer ya da farkli
taraflari konusulur. Cocuklarin verdigi cevap-
larin, onlarin bireysel kimliklerini nasil sekil-
lendirdigi konusulup tartisilir.
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Aktivite 2 :

PowerPoint: Kart siralama slaytlar

Cocuklar, benzer bir gorevi profesyonel
nitelikleri de iceren daha kapsamli bir
liste ile tamamlayabilmektedirler.

Kendini Tanimia
Uygulama

* 23.sayfadaki egitim ve beceri kartlarinin
ciktisi alinir ve kesilerek ayrilir. Bu kartlar,
‘Teknoloji Diiskiind’, ‘lyi Dinleyici’ ve ‘insanlar-
la Anlasan’ gibi egilim ve yeteneklerden
olusur.

* Kartlar, ‘Benim gibi’ ve ‘Benim Gibi Degil’
diye iki alt grup halinde destelenir.

® Cocuklaricin 6nemli olup da listede olmayan
baska ozellikler varsa bazi ilave kartlar eklene-
bilir.

® Kicik gruplar halindeki cocuklar bu kart-
larin yardimiyla kendilerini tanitabilir.

® Cocuklar secimlerini yaparken, onlari etkiley-
en seyleri detaylandirmalari, bunlari anlama-
larini saglamaya gayret edilir.

® Cocuklar, eslestikleri arkadaslari ile ilgili
ogrendiklerini sinifin geri kalani ile paylasir ve
aktivite sona erer.

Aktivite 3:

Calisma Kagidi 1a ve 1b: Profilim.
Analiz etmek amaci ile komutlar
iceren ikinci bir calisma kagidi

Daha kicuk yastaki cocuklar,
resimlerle “ben” kavramini
tanimlamakta ve toplumda onlara
yardimci olabilecek farkli insanlarin
resimlerini cizmektedirler.

Profilim
Uygulama

* Her cocugda Profilim calisma kaditlari verilir.
Kiclk yas gruplarinda 1a sablonu resimleye-
rek ifade etmek icin daha uygundur.

° Bu kaditlara kendileri hakkinda bazi bilgileri
kaydetmeleri istenir. Daha 6nceki iki aktivit-
ede yaptiklari calismalar, bu alistirma icin iyi
bir temel olusturur.

* Asadidaki konulari tanimlayip tespit etme-
lerini isteyin:

1. ilgi alanlarim ve etkinliklerim neler?

2. En sevdigim konular hangileri?

3. Hangi konuda iyiyim?

4. Hangi konuda daha iyi olmak istiyorum?

5. Hangi meslekleriilgin¢ buluyorum? Neden?
6. Hic ilgilenmedigim meslekler hangileri?
Neden?
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Aktivite 4 :

Calisma Kagidi 2a ve 2b:
KidZania’daki aktiviteler

Cocuklar, KidZania'yi ziyaret
etmeden 6nce hangi beceri ve
degerlerin meslekler icin gerekli
oldugunu arastirr.

KidZania icin Hazir Olun!
Uygulama

* Sinif kiiclk gruplara ayrilir ve her gruba
paylasmalariicin calisma kagitlari verilir.

* KidZania'da meslekleri gercek bir ortamda,
edlenceli ve heyecan verici bir atmosferde
deneyimleme sansi bulacaklari aciklanir.
Onlari tesvik etmek icin KidZania
videolarindan biri izletilir.

Calisma kagitlari asagidaki detaylari icerir:

° Blyuk bir aktivite alani, 6rnegin hastane.

* Kidzania'da sizi neler bekliyor? Ornegin
Yenidogan Unitesi'nde calisan hemsirelerden
hayat kurtaran ameliyatlari gerceklestiren
cerrahlara kadar hastanede calismanin nasil
bir his oldugu deneyimlenir.

® Cocuklardan en cok denemek istedikleri ve
denemek istemedikleri Gger aktivite se¢cmeleri
istenir. Neden ozellikle bu alanlari sectikleri
orneklerle tartisilir. Degerlendirmedikleri
alanlarlailgili olarak eger yeterince bilgi sahibi
degillerse, acik fikirli olmanin gerekliligi
vurgulanir.
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Calisma Kagidi: 1a
Profilim

@ N
llgi alanlanm ve aktivitelerim

- )

/Hangi konuda iyiyim? Farkli deger ve N
becerilerinizi gz éninde bulundurun.

N =
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Hangi meslekleri ilging buluyorum? Neden?

N =

s N
Okulda en sevdigim konular
- )
a Hangi konuda daha iyi olmak istiyorum? A\
Farkl deger ve becerilerinizi géz 6ninde
bulundurun
N =
7 N

Hic ilgilenmedigim meslekler hangileri? Neden?
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Calhsma Kagidi: 1b
Profilim

llgi alanlanm ve aktivitelerim

Farkh Ulkeleri ziyaret etmeyi.ve.yeni.verler. ...
tanimay.isterim. Arkadaslanmla.futbol ...
oynamay! gercekten cok severim.

. )
. " ] N
Hangi konuda iyiyim? Farkh deger ve
becerilerinizi g6z 6ninde bulundurun.
Hikaye yazmayi seviyorum. Yazarken cok
yarahiclyim. insanlarla konusma.ve herkesle
anlasma_konusunda. iyiyim.
\Z =
s 3

Hangi meslekleri ilging buluyorum? Neden?

Bebekleri.gercekten.cok seviyorum.ve.onlarla......
ilgili_bir. meslegin.ilging olacagini. disiniyorum...
Bir yenidogdan hemsiresi.olma konusunda daha
fazla sey 0grenmek isterdim. )

\
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Okulda en sevdigim konular

Ingilizce.ve Tarih.okulda en.sevdigim.konulardir..
Qkumay).seviyorum.

- )
/Hongi konuda daha iyi olmak istiyorum? N
Farkli deger ve becerilerinizi g6z 6ninde
bulundurun
Carpim.tablosunda cok ivi.oldugumu. dUsinmayorum.
Daha fazla pratik yapmam lazim. Cok organize degilim
bu nedenle ev 6devlerimde bazen son dakikaya
kalabiliyorum.
& )
s 3

Hig ilgilenmedigim meslekler hangileri? Neden?

Bir.hankada.calismay. hi¢. disinmedim.gink....
saylarla.aram.hic.iyi.deGil. ...

\
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KidZania’daki Aktiviteler
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Aktivite Alanlan

Acil Servis

Ziyaretciler, Acil Servis'te calisan
paramediklerin ne is yaptiklarini,
gelen acil bir yardim cagrisina nasil
cevap verilecegini ve neler sorul-
masl gerektigini deneyimler. Kalp
masajinin nasil yapildigini kavrar.
Acil ilk yardim cagrisi alan parame-
dikler, ilk yardim cantalarini da yan-
larina alarak ambulansa biner ve
verilen adrese giderek hastanin
durumunu yakindan gorip gerekli
acil middahaleyi yapar.

Akaryakit istasyonu

Akaryakit istasyonu'nda satis
gorevlisi olarak calisan ziyaretciler,
Sdrus Parkuru’ndan benzin almak
icin gelen musterilerin arabalarina
benzin koyduktan sonra lastiklerin
havasini kontrol edip farlari temizler.

Arac Kiralama

Aktivitede, ehliyeti olan sirdciler
sirus parkurunda surebilecekleri
otomobilleri kiralar.

AR-GE Merkezi

Merkezde farmakolog olarak gorev
alan ziyaretciler, vitaminler ve miner-
allerin insan viicudu icin 6nemi
konusunda farkindalik kazanir; gida
takviyelerinin gelistirme sirecine
dair bilgiye deneyimsel olarak ulasir.
Calismalarini tamamlayip Grinleri
basarili bir sekilde gelistiren farma-
kologlar, kalite kontrol ve paketleme
gibi asamalarin ardindan Grinleri
eczanelere sevk etmek icin hazirlar.
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Arkeoloji Muzesi

Arkeoloji Mizesi aktivitesinde
ziyaretciler, “Arkeolog kime denir?”,
“Gorev tanimi nedir?” gibi mesleki
konularda bilgilendirilir, arkeolog
adayi olarak gorev alir ve ardindan
kazi alaninda calismaya katilir.

Astronot Egitim Merkezi

Aktivitede stajyer astronot olarak
gorev alan ziyaretgiler, Astronot
Egitim Merkezi'nde uzayi, gezegen-
leri, yildizlari ve diger g6k cisimleri-
ni kesfeder. Ayrica uzay mekigi
tamiratini deneyimler.

Ahk Aynstrma Merkezi

Ziyaretciler, Atik Yonetimi Uzmani
rolinde elektronik atiklarin
ayristirilmasi ve geri dondstirilme-
si stireclerini deneyimler. Atiklarin
yeniden Gretime kazandirilmasini
kesfederken dogal kaynaklarin
korunmasi, enerji tasarrufu ve
sdrdirilebilirlik konularinda fFarkin-
dalik kazanir.

Bache’nin Spor Salonu

Bache’'nin Spor Salonu’nda 2-4 yas
arasi ziyaretciler, aileleriyle birlikte
bilimsel, sosyal ve fiziksel gelisim-
lerini destekleyen yapboz, top
havuzu ve spor aktivitelerine katilir.

Banka

Ziyaretciler, Banka'da kidZos cekle-
rini bozdurma, banka hesabi actir-
ma, para cekme, para yatirma,
banka karti alma gibi islemlerini
gerceklestirir ve isterse banka
memuru olarak gorev alir.

Bilim ve Kimya Laboratuvan

Laboratuvarda kimyager olarak
gorev alan ziyaretgiler, aktivitenin
basinda kimyanin ne olduguyla ilgili
edlenceli bir video izler ve ardindan
diinyaca unli kimyagerler hakkinda
bilgi edinir. Periyodik tabloyu ince-
leyip interaktif bir sohbet
gerceklestirdikten sonra, laboratu-
var ekipmanlarini tanirlar.
Laboratuvar ekipmanlarini da
tanidiktan sonra, gozliklerini takar,
onliklerini giyer ve deney yapmaya
baslar. Donemsel olarak degiskenlik
gosterebilen cesitli deneylerle
ortaya cikan reaksiyonlarin ned-
en-sonuc iliskisini yorumlar ve kim-
yasal tepkime stireclerini 6grenir.

Biskuvi Fabrikasi

Biskuvi Fabrikasi’'nda gida mihendi-
si olarak calisan ziyaretciler, Fabrika-
daki Gretim sireclerinin inceliklerini
ve yonetimini; gida Gretiminde
hijyenin 6nemini kavrar. Biskvi
dretimini uygulamali olarak dene-
yimleyerek aktiviteyi tamamlar.
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Chika’nin Moda Evi

Ziyaretciler, manken ya da fotomodel
olarak gérev alir. istedikleri kiyafet ve
aksesuarlari secen ziyaretgiler,
donldsimli olarak fotomodellik

yapar.

Cikolata Fabrikasi

Cikolata Fabrikasi'nda gida
mihendisi olarak gorev alan
ziyaretciler, cikolata Gretimi Gzerine
egitim alir. Cikolata Uretimi sirasin-
da kullanilan temperleme makine-
sinden titresimli masaya kadar her
tirld ekipmanin bulundugu alanda
kendi cikolatalarini Gretir ve kendi
Urettikleri cikolatayi yanlarinda
gotdrebilir.

Department Store

*2-14 yas araligindaki ziyaretciler bu
alanda alisveris yapabilir. Yetiskin-
lerin girmedigi bu alanda ziyaretcil-
er, kazandiklari kidZos'lar1 kendi
yaptiklari secimler dogrultusunda
harcayarak hem tek baslarina secim
yapmay! hem de kendi paralarini
0zgtlrce harcamayi deneyimler.

Deprem Simulasyon Merkezi

Aktiviteye katilan ziyaretciler,
deprem afet gondilliisi olarak gorev
alir. "Deprem nedir?”, ‘Deprem nasil
olusur?’, ‘Tirkiye'nin deprem boélge-

leri nerelerdir?’ gibi depremle ilgili

sorulara sunum ve harita tizerinden
cevap alir, deprem aninda yapilmasi
gereken 'Cok, Kapan, Tutun' hareketi-
ni gorur. Ayrica her evde bulunmasi
gereken acil deprem cantasinin
icinde neler olmasi ve nasil hazirlan-
masi gerektigini detaylariyla 6grenir.
ilk egitimin ardindan deprem
similasyon kisminda “Cok, Kapan,
Tutun” hareketini uygular ve deprem-
den hasar gérmius bir binanin icine
girerek bu binanin icinde depremden
korunmak icin yapilmasi gerekenleri,
neler eksik yapildigi icin bu kadar
hasar olustugunu birebir gozlemler
ve yasar.

Disko

Ziyaretciler, diskoda eglenmek
amaciyla dans edebilir, sarkici ola-
bilir. Sarkicilar kendi

sectikleri sarkiyi karaoke yaparak
soyleyebilir.

Donut Akademisi

Aktivitede sef olarak gorev alan
ziyaretciler, donut tarihi ve Gretimi
Uzerine bilgilendirildikten sonra
kendi donutlarini sisler. Tim
asamalari deneyimleyen ziyaretgciler,
donutlarini alarak aktiviteyi tamam-
lar. Burasi interaktif aktivite alanidir.
Ziyaretciler belirli bir TL 6demesi
karsiliginda aktiviteye katilabilir.
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Dis Klinigi

Ziyaretciler, cocuk dis hekimi olarak
goérev alir. Once agiz ve dis sagligini
korumanin 6nemi ve bakimi hakkin-
da kisa bilgilendirme yapilir. Ardin-
dan ziyaretciler dis maketi tizerinde
dogru teknikle dis fircalama ve dis
ipi kullanimini deneyimler. Gercek
bir dis kliniginin tim ekipmanlarinin
bulundugu ve kurallarinin uygu-
landigi bu klinikte ziyaretciler
arasinda gorev dagilimi yapilir.
Klinik sefinin yonlendirmesiyle,
clrik tedavisi icin gelmis bir
hastanin disine dolgu yapmak icin
hazirlanilir; sirasiyla anestezi, ctirik
temizligi, disin yikanmasi, dolgu
malzemelerinin hazirlanmasi, dol-
gunun uygulanmasi ve dolguya isin
tutulmasi islemlerini basariile
gerceklestirir

Dondurma Fabrikasi

Gida mihendisi olarak gorev alan
ziyaretciler, dondurmanin tarihi,
yapilisi ve recetesiyle ilgili bilgilendi-
rildikten sonra Giretim asamalarini
deneyimler. Kendi yaptiklari dondur-
malar ile aktivite tamamlanir.

Flamingo Residence

itFaiye eri olarak gérev alan
ziyaretciler, bu alanda c¢ikan yangini
sondirmek icin calisir.

Fotograf Studyosu

Ziyaretciler ya fotomodel ya da
fotografci olur. Aktiviteye
fotografci olarak katilan ziyaretcil-
er; fotografciligin tekniklerini ve
inceliklerini deneyimler; model
olarak gorev alan ziyaretciler ise
poz verme teknikleri, durus, beden
dili gibi modellik mesleginin ince-
liklerini deneyimler. Stidyoda bulu-
nan kostim ve aksesuarlarla poz ve
vererek modellik yapar.

Geri Donusum Merkezi

Ziyaretciler, geri donidsim ve atik
ayristirma merkezine gelerek geri
donisimin ne oldugunu, nelerin
donistime uygun oldugunu kesfed-
ebilir; KidZania sehrinin atiklarini
dogru bir sekilde ayristirip siniflan-
dirarak geri donusturebilir ve
yeniden kullanima kazandirabilir.
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Gizli Ajan Egitim Merkezi

Gizli ajan olmak isteyen ziyaretciler
bu aktiviteye katilir. Heyecan dolu
bu egitim asamalardan olusur:

ilk olarak ajan adaylari, giivenlik
onlemi olarak kasklarini takar,
ardindan lazer odasinda lazerlerin
arasindan dikkatlice gecmeye
calisir. Sonraki asamada vortex
tinele giren ajan adaylari, bu
parkuru tamamlayip 6rimcek agina
gelir, ag1 tirmanip tahta kopriyi
gecerek egitimin biytk bolimadnd
tamamlamis olur. Son etap olan 5
metrelik serbest atlayis etabina
katilmak isteyenler emniyet icin
gerekli kosum takimlarini giydikten
sonra atlamaya hazir hale gelir,
atlayisini yapanlar egitimlerini
tamamlayarak aktiviteyi bitirir.

Hastane

Organ nakli aktivitesine katilan
ziyaretciler bu alanda doktor,
hemsire, ameliyat teknisyeni
mesleklerini deneyimler. Organ
nakli aktivitesinde ziyaretciler organ
nakli hakkinda bilgi sahibi olur, op-
erasyon oncesi ve sonrasi gereklil-
ikleri yerine getirir ve burada bir
organ nakli operasyonu yapar.
Yenidogan Unitesinde ziyaretciler
bebek bakimi hakkinda bilgi sahibi
olur. Yenidogan bebeklerin yikan-
masi, tartilmasi, beslenmesi,
gazlarinin ¢cikarilmasi, kas gelistirici
hareketlerin yaptirilmasi gibi uygu-
lamalar deneyimler. Travmatoloji
Unitesinde Travmatoloji Uzmani
olarak gorev alan ziyaretciler, spor
yaparken ayak bilegini incitmis bir
hastayi tedavi eder.
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Havaciik Akademisi

Ucus egitimine katilan ziyaretciler,
pilot adayi olarak Boeing 737
ucaginin kokpitinde teknik ekipmani
kullanarak istanbul Havaalani'ndan
kalkis yapar, rotadan ¢cikmadan seyri
tamamlayip Sabiha Gokcen Hava-
alani'na inis gerceklestirir.

Itfaiye

Ziyaretciler, itfaiye eri olarak gorev
alir. Uniformalarini giyip, baretlerini
takarak itfaiye erinin gorev ve
sorumluluklariyla ilgili bir multi-
medya izler. “Ev ortaminda hangi
sartlarda yangin cikabilir?” konusun-
da aldiklari teorik egitimin ardindan,
ekip olarak itfaiye aracina binerek
yangin yerine gider ve yangina
muidahalede bulunur.

insaat Alani

Ziyaretciler, insaat plani, insaat
kontroli ve teknik konularda bil-
gilendirildikten sonra kontrolor ve
duvar orme ustasi olarak gorev alir.
Ziyaretciler, 3 katli insaata tim
glivenlik onlemlerini alarak cikar ve
aktiviteyi tamamlar.
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Kariyer Merkezi

Is arayan adaylar, aktiviteye
katilarak ilgi ve beceri testini ta-
mamlar. Test sonuclarina gore ilgi
alanlarina uygun aktiviteleri dene-
yimlemeyi tercih eden adaylar,
tamamladigi her gorev icin ekstra
2 KidZos kazanir.

Kasa

Ziyaretciler, bu alanda kasa gliven-
lik gorevlisi ve veznedar olarak
calisir. KidZos'larin alanlardan
glivenle alinmasindan, teslim
edilmesinden ve miktarlarin hesap-
lanip banknot siniflamasindan
sorumlu olur.

KidZania Emniyet Mudurlugo

Ziyaretciler, emniyet gorevlisi
olarak calisir. Polis Gniformalarini
giyen ziyaretciler, emniyet birimler-
inin gorevlerini anlatan egitim
icerikli bir multimedya izler. Ardin-
dan emniyete gelen bir ihbari
degerlendirmek tzere hazirlik yap-
arak olay yerine gider. Olay yeri
degerlendirmesini yaptiktan sonra
merkeze donen ekip, raporunu ve
buldugu ipuclarini Olay Yeri ince-
leme ekibi ile paylasmak Gzere
emniyet middirine teslim ettikten
sonra gorevini tamamlamis olur.

KidZania Gazetesi

Ziyaretciler, muhabir olarak gorev
alirlar. Gazete ziyaretcileri, gazete-
cilik ve muhabirlikle ilgili bilgilendi-
rilmelerinin ardindan spor,
kiltlr-sanat, yasam ve serbest
temali dort Farkli gazete icin farkli
sorularla roportaj yapmak lizere
KidZania sehrinin sokaklarina
karisirlar. istenilen siirede répor-
tajlarini tamamlayip aktivite alani-
na donen ziyaretciler, topladiklar
haberleri yaziya dokip, gazeteyi
baskiya gonderirler.

KidZania Uluslararasi Havalimani
Yolcular KidZania tlkesine giris
yapmak icin buradan kidZos cekleri-

ni teslim almaktadirlar.
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KidZania Universitesi

Ziyaretciler, karma gerceklik tekno-
lojisi ile gerceklestirilen derslerde
kalbin anatomisini 3 boyutlu olarak
gorip; bolimlerini etkilesimli
olarak detayli inceleyebilir. Mezun
olan ziyaretciler KidZania istanbul
sehrinin Hastane, Acil Servis ve Dis
Kliniginde gorev aldiginda +2
kidZos daha fazla kazanabilir.

Kuyumcu

Aktiviteye katilan ziyaretciler, taki
tasarimcisi olarak gorev alip kendi
takilarini tasarlar. ilk olarak,
gecmisten glinimize kuyum sanati
ve kuyumculukta kullanilan degeri
tas ve metaller hakkinda bilgi alan
ziyaretciler, mevcut malzemelerden
kendi zevklerine uygun takiyi
tasarlar ve kullanir.

Muzik Stidyosu

Mizisyen ya da teknisyen olarak
aktiviteye katilan ziyaretciler,
gercek bir konser deneyimi yasar.
Mizik aletleri hakkinda bilgilendik-
ten sonra mizisyenler vokal, key-
board, baterist, gitarist
perkiisyonist gibi gorevlerde sahn-
eye cikar. Sectikleri sarkiyi playback
yaparak sahneler.Ses ve isik teknisy-
enleri ise kontrol panellerini kulla-
narak aydinlatma ve ses ekipman-
larinin kontroldnd saglar, sahnenin
gorsel acidan dizenlenmesi ve kon-
serin ses ayarindan sorumlu olur.

Olay Yeri inceleme

Ziyaretciler, olay yeri inceleme
memuru olarak gorev alir. Olay Yeri
inceleme Birimi'nin (OYI) ne is
yaptigi konusunda ve memurlarinin
gorev tanimlari hakkinda bilgi alir.
KidZania Emniyeti ile is birligi icinde
calisan memurlar daha sonra OYi
laboratuvarinda yasanan bir hirsi-
zlik olayinin delillerini inceleyip
siphelinin kimligini tespit etmek
icin parmak izi analizi, ses analizi,
DNA analizi yapar; veri tabanindaki
sipheli kayitlarindan analiz
sonuclariile eslesen kisiyi bulmaya
calisir. Stpheli kisinin kimlik tespiti-
ni yapan OYi memurlari gérevlerini
tamamlamis olur.

Otel

Aktiviteye katilan ziyaretciler,
restoran servis gorevlisi veya kat
hizmet gorevlisi olur. Restoran
servis gorevlileri, yemek servisi
kurallarina uygun masa dizenini
kurarken kat hizmet goreuvlileri ise
odalari hazirlar.

Otomobil Servisi

Aktiviteye katilan ziyaretciler, servis
teknisyeni olarak bir otomobilin
30.000 km bakim hizmetini verir.
Aracin zorunlu bakimini gosteren is
emri formuna gore aracin motor
yagi, hava filtresi, fren ve antifriz
sivisi degisimini yapar.
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Oyunculuk Akademisi

Ziyaretciler, oyuncu adayi olarak
replik, sufle, mimik gibi temel oyun-
culuk becerileri konusunda egitim
aldiktan sonra uygulamali olarak
deneyimleme firsati bulur ve bir
tiyatro oyununda ya da sanatsal bir
goOsteride oyunculuk yapar.

Parfumeri

Aktiviteye katilan ziyaretciler,
parfim uzmani olarak gorev alir.
Parfimin tarihcesi, parfim nota-
lari, parfimin nasil bestelendigi
konularinda bilgi aldiktan sonra,
esans seceneklerinden zevklerine
uygun olani tercih ederek gliserin,
etil alkol ve su bilesenleri ile kendi
parfimlerini besteler.

Radyo

Ziyaretciler, radyo programcisi
olarak gorev yapar. Ziyaretcilere ilk
olarak radyonun icadi, tarihi ile ilgili
kisa bir egitsel icerik verilir. Radyo-
culuk ile ilgili mesleki bilgilendirme-
den sonra ise canli radyo programi

yayini yapilir.

Saat Kulesi

Saat kulesi gorevlisi olarak aktivi-
teye katilan ziyaretciler, KidZania
muzigi esliginde saat kulesi
dansinin bir bolimind yapar ve
saatin canini calar. Ayrica dileyen
ziyaretciler bando aktivitesine de
katilabilir.

Sanat Atolyesi

Aktiviteye katilan ziyaretciler,
ogrenci olarak cesitli tasarimlar
yapabilir, sovale ve duvar lzerinde
calisabilir. Donemsel olarak degisen
bircok Farkli sanati dalini dene-
yimleyebilir.

Sigorta Bolge Mudurligu
Aktiviteye katilan ziyaretciler risk
muihendisi, hasar tespiti yetkilisi
veya sigorta satis yetkilisi olarak
gorev alabilir. Risk mihendisi, fabri-
kalardaki givenlik icin detayli risk
analizleri gerceklestirir; hasar tespit
yetkilisi ise 6zel sigorta ¢oziimleri
sunar. Her biri kendi alaninda
uzmanlasan ziyaretciler, aktiviteyi
basariyla tamamlar.
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Sosyal Gonullulok

Aktivite alaninda ziyaretciler
gonillaldgin ne oldugunu ve
gonlld bir kisinin ne yaptigint 6gre-
nir, konuyla ilgili bir ekip calismasi-
na katilarak uygulamali olarak
gonillaligi deneyimler.

Stadyum

Ziyaretciler stadyumda voleybol,
jimnastik, futbol, basketbol veya
masa tenisi branslarinda spor yapa-
bilir. Antrenman sirasinda énce
iIsinma hareketleri yapilir, ardindan
mac veya kompozisyon calismasi
gerceklestirilir. Aktivite mag sonrasi
soguma hareketleri ile sona erer.

Sushi Restorani

Ziyaretciler restoranda sef
yardimaisi olarak gorev alir. itk
olarak “Sushi nedir?”, “Hangi llkenin
mutfagina aittir?”, “Hangi malzeme-
ler kullanilarak yapilir?” gibi konular-
da kisa bir egitim alir ve daha sonra
sushi sefi ile beraber eszamanli
olarak kendi sushi’lerini hazirlar.

SUpermarket

Ziyaretciler; kasiyer, stok miduari
ve musteri olarak gorev alir. Kasi-
yerler, sipermarkette misterilerin
satin aldigi Griinleri kasadan gecirir
ve 6deme isleminin tamamlan-
masini saglar; stok muddrleri,
reyonlarin diizeninden ve Grinlerin
dogru yerlerine yerlestirilmesinden
sorumlu olur; misteriler ise
ellerindeki alisveris listelerine
uygun alisveris yapar.

Suris Akademisi

Surlcl adaylarn olarak aktiviteye
katilan ziyaretciler, burada ilk
olarak trafik ve arac glivenlik kural-
larinin aktarildigr bir multimedya
izler ve ardindan arag
simulatorinde uygulamaya gecer.
Egitimi ve uygulamayi basariyla
tamamlayanlar, sliris parkurunda
otomobil kullanabilmek icin stirdci
belgesi alir.

Surdurulebilir Gida Merkezi

Aktivite alaninda ziyaretciler, dogaya
ve gelecege dost beslenme aliskan-
liklarini kesfeder. Yerel ve mevsimsel
drinlerin 6nemi, gida israfini onleme
yontemleri ve strdirilebilir Gretim
sirecleri hakkinda bilgi edinir. Dogru
alisveris ve saklama kosullari hakkin-
da pratik yapar.

Surius Parkuru

Sirucil belgesi alan ziyaretciler, arag
kiralama alanindan kiraladiklari oto-
mobil ile siris pratigi yapar.

Sut Fabrikasi

Ziyaretciler gida mihendisi roli ile
sitdn PH ve sicaklik 6lcimlerini
tamamladiktan sonra pastorizasyon,
aroma ekleme, sterilizasyon ve pa-
ketleme asamalarini deneyimleyerek
sitdn sofralarimiza ulasma sertveni-
ni adim adim kesfederler.

20,
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Sefler Akademisi

Ziyaretciler, akademi sefinin yon-
lendirmesi ile lezzetli tarifler uygu-
lamayi, tariflerde 6lcd kullanmayi
ogrenmekte ve yemek yapma be-
cerilerini gelistirmektedirler.

Sehir Tiyatrosu

Oyunculuk Akademisi’'nde oyuncu-
luk egitimi alan ziyaretciler, tiyatro
oyununda rol alir. Ayrica seyirciler,
sahnede sergilenen gosterileri
izleyerek keyifli zaman gecirir.

Sekerleme Fabrikasi

Gida mihendisi olarak gorev alan
ziyaretciler, yumusak seker Gretimi
Uzerine uygulamali egitim alir. Seker-
leme Fabrikasi’'nda Gretim baslangicin-
dan paketlemeye kadar tiim asamalari
ogrenir ve aktivite sonunda sekerleme
paketlerini alarak aktiviteyi bitirir.

Tirmanma Duvan

Ziyaretgiler, tirmanici/dagci olmak
icin teorik ve uygulamali egitim alir;
tirmanis kurallarini ve glivenlik on-
lemlerini 6grenir. Yaslarina uygun
rotayi takip ederek hedef noktaya
ulastiklarinda egitimlerini basariyla
tamamlar.

Veteriner Klinigi

Aktivitede veteriner hekim olarak
gorev alan ziyaretgiler, rutin veteri-
ner kontroliine gelen bir kopegin
muayenesini gerceklestirir. Hayvan
sevgisi ve iletisimi konusunda detayli

bilgi sahibi olur.

Organik Bahge

Ziyaretciler, KidZania'nin cevreci hak
savunucusu Organik Bahcesi'de bulu-
nan birbirinden farkli bélimlerde
organik tarimi kesfedebilir. Hasat
alaninda hasat zamani gelmis misirlari
toplar; 'Nerede yetisir?' Alaninda sebze
ve meyve toplamayi deneyimler;
ayristirma alaninda topladiklari meyve
ve sebzeleri, renk ve sekillerine gore
kategorilerine ayirir. Dijital bir havuzda
ziyaretcilerin boyama sablonlarinda
renklendirdikleri baliklari kioska
okutup ekranda canlandirarak aktivi-
teyi basariyla tamamlar.

Yazihm Gelistirme Merkezi
Ziyaretciler, yazilim mihendisi rolinu
ustlenerek yazilim gelistirme ve kodla-
ma dillerinin mantigini kavrar. Yazilim
muihendislerinin bilgisayarlarla nasil
iletisim kurdugunu kendi oyunlarini
tasarlayarak kesfeder; bu siirecte
temel yazilim gelistirme adimlarini
uygulayarak 6grenmeyi deneyime
donustdrurler.

Yoresel Mutfak

Sef yardimcisi olarak gorev alan
ziyaretciler, Tirk mutfaginin geleneksel
tatlarindan olan mantiyi kendileri hazir-
lar. Hamurlarini actiktan sonra iclerini
kiyma ile doldurarak mantilarini pisir-
meye gonderir. Pisen mantilarina istege
gore sos ekleyerek yanlarinda gotire-
bilirler. Bodrum Manti ayni zamanda
interaktif aktivite alanidir. Ziyaretciler
belirli bir TL 6deme karsiliginda aktivi-
teye katilirken yetiskin ziyaretcilerimiz
de bu alanda manti yiyebilir.
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Kendini Tanimla

Egilim ve Beceri Kartlan

e '____IT __________ ) {’————?><————|T __________ )
| | | |
I Teknolojiye Dugkiin : lyi Dinleyici I Cekingen : Girigken I
| I | I
L S R DR ]
' | I | |
| | | i |
i . | | Insanlara
: Insanlarla lyi Anlasan | Sportmen : : Caliskan " yardimai olan :
o l __________ v l __________ J
- ° '____IT __________ \ f___%(____T __________ \
| I |
I Sanatta Basarili : Duyarli I I Dogustan Lider : Micadeleyi seven |
| I I
L U ________ o ___.]
| | I | |
|  Insanlarin Karsisinda ' | |
! Yaratici | o o Hayvansever | Sorumlulukalan
| lyi Konusan Lo !
‘e JI_ __________ v JI_ __________ J
e '____T __________ 1 {’————3’(————|T __________ )
| | [ | |
: Bilimsel Dlslinen : Hatasini kabul eden : : Girisimci : Hayal gucli genis :
I [ |
r T T T T T T T :"""""7 r T T T T T T T T :"""""7
| I |
| Pozitif : Takim Oyuncusu 1 1 Mizah anlayisi : Planli !
| I I
o l __________ oo l __________ J
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